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 - :شیارگ ناونع ياهنایار ياهيزاب :هتشر مان

  هتسویپان دشرا یسانشراک :یلیصحت هرود  یسدنهم و ینف :یلیصحت هورگ

 ناونع رییغت هارمه هب يرگنزاب :هبوصم عون تاعلاطا يروانف و رتویپماک یسدنهم :یلیصحت هورگریز

 16/10/1403 :بیوصت خیرات تاعلاطا يروانف و رتویپماک یسدنهم یصصخت هورگراک :يداهنشیپ
 

 هرامش هسلج رد ياهنایار ياهيزاب هتشر هتسویپان دشرا یسانشراک هرود هتفای ناونع رییغت و هدشيرگنزاب یسرد همانرب
:دش بیوصت ریز حرش هب یشزوهمانرب یلاع ياروش 16/10/1403 خیرات 972  مآ يزیر

 یلاع شزومآ تاسسوم و اههاگشناد رد یسرد همانرب نیا بیوصت زا سپ هک ینایوجشناد يارب یسرد همانرب نیا -کی هدام
 .تسا ارجا لباق ،دنوشیم هتفریذپ
 هسلج بوصم ياهنایار ياهيزاب شیارگ رتویپماک یسدنهم هتشر هتسویپان دشرا یسانشراک هرود یسرد همانرب –ود هدام

 همانرب نیا بیوصت زا شیپ ات یصاصتخا یسرد ياههمانرب همه و یشزومآ يزیرهمانرب یلاع ياروش 05/11/1399 خیرات 937
  .دوشیم نآ نیزگیاج ،دیدج ناونع اب هدشيرگنزاب یسرد همانرب و هدش خوسنم ،یسرد
تسا لودج ،یلک تاصخشم :لصف هس رد یسرد همانرب نیا -هس هدام هدش  میظنت  سورد  لصفرس  یسرد و  ياهدحاو  ياه 

هاگشناد رد ارجا سپ یلاع شزومآ تاسسوم و اه شزومآ شرتسگ ياروش زا وجشناد شریذپ زوجم ذخا زا و یلاع  يارب و
 یم غلابا ،يروانف و تاقیقحت ،مولع ترازو بوصم تاررقم و طباوض ریاس .دوش

 تروص رد ،نآ زا سپ و تسا ارجا لباق لاس 5 تدم هب 1405-1406 یلیصحت لاس عورش زا یسرد همانرب نیا -راهچ هدام
 .دراد يرگنزاب هب زاین ،هطوبرم یصصخت هورگراک صیخشت

 

 
 هداز یقن اضر رتکد

 یلاع شزومآ يزیر همانرب رتفد لک ریدم
 

 يدحاو	لضفلاوبا رتکد
  یشزومآ يزیرهمانرب یلاع ياروش ریبد و یشزومآ نواعم

 



 
 
 )ابفلا فورح بیترت هب( :همانرب يرگنزاب و نیودت هتیمک ياضعا
 

 فیرش یتعنص هاگشناد یملع تئیه وضع  یباسح نیهاش رتکد
 یتشهب دیهش هاگشناد یملع تئیه وضع  یقیقح نسح رتکد
 ریبکریما یتعنص هاگشناد یملع تئیه وضع  شخبافص اضر رتکد
 فیرش یتعنص هاگشناد یملع تئیه وضع  هداز یبارض دیمح رتکد
 نارهت هاگشناد یملع تئیه وضع  یهگراک يدهم رتکد
 دهشم یسودرف هاگشناد یملع تئیه وضع  یناهاک نسحم رتکد
 ناریا تعنص و ملع هاگشناد یملع تئیه وضع  ییانیم زورهب رتکد
 
 :یلصا راکمه
 

 ناریا تعنص و ملع هاگشناد یملع تئیه وضع  ینایتشآ دادرهم رتکد
 
 همانرب يرگنزاب و نیودت هتیمک طسوت و هدش هیهت راکمه ياههاگشناد یملع تئیه ياضعا طسوت همانرب نیا سورد لصفرس
 .تسا هدش شیاریو



 

 
 

  

 لوا لصف
 یسرد همانرب یلک تاصخشم
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  همدقم
 ،یحارط ییاناوت هک دزادرپیم یناصصختم تیبرت و شزومآ هب )Computer Games( ياهنایار ياهيزاب يهتشر
 .دنشاب اراد ار يزاجم تیعقاو و یلیابوم ،ییویدیو ياهيزاب هلمج زا فلتخم عاونا رد ياهنایار ياهيزاب یبایزرا و هعسوت
 و ناسنا لماعت و رنه ،یسانشناور ،رازفامرن یسدنهم ،کیفارگ یحارط ،رتویپماک ملع و یسدنهم زا یبیکرت هتشر نیا
 کیفارگ ،هدیچیپ ياهيزاسهیبش ،اهمتیروگلا نوچمه ياهدیچیپ میهافم اب هتشر نیا نایوجشناد .تسا رتویپماک
 تیفیک اب ییاهيزاب هعسوت يارب مزلا ياهتراهم و دنوشیم انشآ يزاب هبرجت و ربراک لماعت ،یعونصم شوه ،ياهنایار
 .دنریگیم ارف ار لااب
 ياههژورپ ،ياهنایار ياهيزاب ناگدنهدهعسوت و ناحارط ناونع هب دنناوتب هک تسا يدارفا تیبرت ،هرود نیا یلصا فده
 یحارط اب طبترم تلاکشم و هدرک يزاسهدایپ یکشزپ یتح و ،تاغیلبت ،شزومآ ،یمرگرس فلتخم عیانص رد ار یصصخت
 ییاناوت هتشر نیا ناگتخومآشناد .دننک لح یسدنهم ياهشور و نیون ياهيروانف زا هدافتسا اب ار اهيزاب هعسوت و
 ياهدرادناتسا اب ياهنایار ياهيزاب هعسوت و فلتخم ناگدنهدهعسوت و ناحارط اب يراکمه ،ياهفرح ياهمیت رد راک
 .تشاد دنهاوخ ار یناهج
 نیون ياهدنور اب ییاتسارمه رب هولاع تسا هدش شلات ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک دیدج يهمانرب یحارط رد
 ياهدرادناتسا نتفرگ رظن رد اب همانرب نیا ،نینچمه .دوش هداد خساپ زین روشک یتعنص و یملع ياهزاین هب ،يروانف
 يارب ار دمآراک و زورهب شزومآ يهنیمز ،ناهج ربتعم ياههاگشناد یسرد ياههمانرب زا نتفرگ وگلا و یللملانیب
 .دنکیم مهارف نایوجشناد

  فادها و فیرعت  -1
 قیمعت تهج یشهوژپ هرود هارمه هب يرظن ياهسرد زا ياهعومجم لماش ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک يهرود
 ،یحارط ییاناوت هک تسا یناصصختم تیبرت ،هرود نیا زا فده .تسا هزوح نیا ناصصختم	یبرجت و يرظن تاعلاطا
 مزلا يرنه و ینف ياهتراهم نایوجشناد هب هرود نیا .دنشاب هتشاد ار لااب تیفیک اب ياهنایار ياهيزاب یبایزرا و هعسوت
 ياهيزاب دننام یفلتخم ياههنیمز رد ات دزاسیم رداق ار اهنآ و دزومآیم ار باذج و هدیچیپ ياهيزاب قلخ يارب
 زا هدافتسا اب دنناوتیم هتشر نیا نلایصحتلاغراف .دننک تیلاعف یشزومآ ياهيزاب و يزاجم تیعقاو ،یلیابوم ،ییویدیو
 رب هولاع هک دنزاسب ییاهيزاب ،رتویپماک-ناسنا لماعت و یعونصم شوه ،ياهنایار کیفارگ ،رازفامرن یسدنهم لوصا
 .دنریگ رارق هدافتسا دروم زین ینامرد و یتاغیلبت ،یشزومآ ياهرازبا ناونع هب ،یمرگرس

 ترورض و تیمها  -2
 هب اهنت هن تعنص نیا .تسا هدش لیدبت ناهج عیانص نیرتقنوررپ و نیرتگرزب زا یکی هب ياهنایار ياهيزاب هزورما
 اب نینچمه .دریگیم رارق هدافتسا دروم زین ینامرد یتح و یشزومآ رازبا کی ناونع هب هکلب یمرگرس رازبا کی ناونع
 جیورت يارب دنمتردق يرازبا ناونع هب دنناوتیم ياهنایار ياهيزاب ،روشک یملع و يرنه ،یگنهرف ياهلیسناتپ هب هجوت
 رد ریگمشچ ياهتفرشیپ هب هجوت اب .دننک لمع رتناوج ياهلسن هب فلتخم میهافم لاقتنا و شزومآ ،گنهرف
 و ینف ياهییاناوت دیاب ياهنایار ياهيزاب ناگدنهدهعسوت ،يزاجم تیعقاو و یعونصم شوه ،یکیفارگ ياهيروانف
 يدارفا تیبرت هب هتشر نیا .دننک قلخ ناربراک يارب هناروآون و باذج ياهبرجت دنناوتب ات دنشاب هتشاد ار مزلا يرنه
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 و یحارط ار لااب تیفیک اب ياهنایار ياهيزاب ،اهدرکیور و اهيروانف نیرتدیدج زا هدافتسا اب دنناوتب هک دزادرپیم
 .دننک کمک روشک رد تعنص نیا دشر هب و دننک يزاسهدایپ

  یسرد ياهدحاو عون و دادعت  -3
 .تسا ریز حرش هب یسرد دحاو 32 رب لمتشم و لاس ود لوط هب ياهرود ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک يهرود

 

 اهدحاو عیزوت -)1( لودج

 دحاو دادعت سرد عون
 14 یمازلا یصصخت
 12  يرایتخا یصصخت

 6 هماننایاپ
 32 عمج

 

 رانیمس دحاو 2 يهولاع هب یمازلا یصصخت سورد لودج زا يدحاو هس يرظن سرد 4 لماش یمازلا یصصخت سورد
 یصصخت سورد لودج زا هک تسا يدحاو هس يرظن سرد 4 لماش يرایتخا یصصخت سورد .تسا دشرا یسانشراک
 .دوشیم ذخا یمازلا یصصخت ای يرایتخا
 و شیامآ اب بسانتم دناوتیم »هژیو ثحابم« ناونع ياراد سورد سبلایس .تسا هدمآ مود لصف رد سورد تسرهف
  .دوش نیودت يرجم هاگشناد طسوت هاگشناد تیرومام

 هرود هب دورو طباوض و طیارش  -4
 ای و رتویپماک ملع و یسدنهم هتشر یسانشراک ناگتخومآشناد نیب زا و يدورو نومزآ قیرط زا هرود نیا نایوجشناد
 دادعت تیدودحم هب هجوت اب .دنوشیم باختنا يروانف و تاقیقحت ،مولع ترازو طباوض اب	قباطم و طبترم ياههتشر
 و یضایر مولع ياههتشر زین و یسدنهم ياههتشر یسانشراک عطقم زا طقف دنناوتیم نایوجشناد ،یناربج سورد
 .دنوش ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک هرود دراو کیزیف
 .تسا ریز حرش هب يرسارس نومزآ رد هتشر نیا یناحتما سورد نیوانع
 

  هتسویپان دشرا یسانشراک يدورو نومزآ یناحتما داوم -)2( لودج

 بیرض سورد تسرهف هعومجم
 1 یصصخت و یمومع نابز یسیلگنا نابز
 2 یطخ ربج ،یسدنهم لامتحا و رامآ ،هتسسگ تایضایر تایضایر
 اهراتخاسهداد ،رتویپماک يرامعم ،یقطنم ياهرادم ،يزاسهمانرب و رتویپماک ینابم یصصخت سورد

 یعونصم شوه ،لماع ياهمتسیس ،اهنیشام و اهنابز هیرظن ،اهمتیروگلا و
4 
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 یناربج سورد
 هدنارذگن ار دوخ هتشر زایندروم یسانشراک سورد زا یخرب ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک يوجشناد هک یتروص رد
 هورگ رظن اب  یناربج سورد ناونع هب دشرا یسانشراک هرود رد ار سرد 4 رثکادح ریز سورد نیب زا تسا مزلا ،دشاب
 لوا لاس نایاپ ات رثکادح ،دوشیم هئارا هاگشناد نامه یسانشراک عطقم رد افرص هک یسورد نیب زا هطوبرم یشزومآ
 .دنارذگب دوخ لیصحت

 هتفرشیپ يزاسهمانرب •
 اهمتیروگلا یحارط •
 یطخ ربج •
 لماع ياهمتسیس •
  یعونصم شوه •

 ناگتخومآشناد زا راظتنا دروم یگتسیاش و ییاناوت ،شقن  -5
 .دوب دنهاوخ ریز ياهيدنمناوت و اهیگتسیاش ،اهتراهم ياراد ياهنایار ياهيزاب دشرا یسانشراک هرود ناگتخومآشناد

 

 طبترم سورد هنومن یمومع ياهيدنمناوت و اهیگتسیاش ،اهتراهم 
 )يریوصت و يراتشون ،یهافش( رثوم طابترا يرارقرب 1

 یمومع و ياهفرح طیحم رد
 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 اب یسدنهم لئاسم لح و يدنبلومرف ،ییاسانش 2
 یملع و یضایر لوصا يریگراکب

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 و جارختسا ،اهشیامزآ يارجا و يزادناهار ،یحارط 3
 تواضق ساسا رب بسانم يریگهجیتن و اههداد لیلحت
 یسدنهم حیحص

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 کی عفر تهج ،دنیارف ای متسیس ،هلیسو کی یحارط 4
 لیبق زا هنایارگعقاو دویق ندرک ظاحل اب ،صخشم زاین
 ،یطیحمتسیز ،ینمیا ،يداصتقا ياهتیدودحم
 ... ،یقلاخا ،یعامتجا

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 ياهصصخت اب دارفا رانک رد یمیت رثوم راک تیلباق 5
 توافتم

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 یناسرزور هب ،رمتسم يریگدای تیلباق و تیمها كرد 6
 طیارش زا یهاگآ و دیدج شناد بسک ،تاعلاطا
 رصاعم

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 ياهرازبا و ،اهتراهم ،اهيروانف زا هدافتسا ییاناوت 7
 یسدنهم ياهتیلاعف رد نردم

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 هاگیاج رد یقلاخا و ياهفرح ياهتیلوئسم تخانش 8
 و يداصتقا ،یعامتجا تاریثات كرد و یسدنهم
 یسدنهم ياهتیلاعف یطیحمتسیز

 دشرا یسانشراک هرود سورد هیلک

 طبترم سورد هژیو ياهيدنمناوت و اهیگتسیاش ،اهتراهم 
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 يرامعم ،يزاب یحارط لوصا ،ياهنایار ياهيزاب تخاس لوصا   ياهنایار ياهيزاب هعسوت و یحارط ییاناوت 9
   ياهنایار ياهيزاب

 يزاب دنور یسیونهمانرب ،يزاسریوصت ياهروتوم یسیونهمانرب   يزاب ياهروتوم هعسوت و یسیونهمانرب تراهم 10
   ياهنایار ياهيزاب يرامعم ،يزاب ياهروتوم اب

   اهيزاب رد یعونصم شوه اب ییانشآ 11
 یعمج دنمشوه ياهراتفر ،ياهنایار ياهيزاب یعونصم شوه
 رد شوان و دربهار ،يریگمیمصت ،ياهنایار ياهيزاب رد
   ياهنایار ياهيزاب

 ،ياهنایار ياهيزاب کیزیف و یضایر ،کیفارگ یسیونهمانرب   اهيزاب رد یکیفارگ شزادرپ يریگراکهب تراهم 12
   ياهنایار ياهيزاب اب طبترم ياهيروانف

 ،يزاسيزاب داصتقا ،يزاسيزاب ياههژورپ تیریدم   يزاسيزاب ياههژورپ يزیرهمانرب و تیریدم 13
   هدشعیزوت ياهمتسیس

 ياهيزاسهیبش و يدج ياهيزاب ،یشزومآ ياهيزاب   اهيزاسهیبش و یشزومآ ياهيزاب هعسوت و یحارط 14
   یلماعت

 ياهيزاب رد شوان و دربهار ،يریگمیمصت ،یناسنا تابساحم   يزاب و ناسنا لماعت و یناسنا تابساحم 15
   ياهنایار

 و دنورمه یسیونهمانرب يریگراکهب تراهم 16
   هدشعیزوت ياهمتسیس ،دنورمه یسیونهمانرب   اهيزاب رد هدشعیزوت ياهمتسیس

 هدنیآ و لاح یلغش ياههنیمز  -6
 زا ياهنومن ریز رد .تسا عونتم و هدرتسگ رایسب ياهنایار ياهيزاب هتشر ناگتخومآشناد يارب دوجوم یلغش ياههنیمز
 .تسا هدش رکذ یلاغتشادوخ و یمادختسا لغاشم کیکفت هب اهتصرف نیا
 

 یلاغتشادوخ ياهتصرف یمادختسا یلغش ياهتصرف
 يزاب لقتسم هدنهدهعسوت يزاب سیونهمانرب

 بو تحت و لیابوم ياهيزاب هدنزاس و حارط يزاب حارط
 هدوزفا و يزاجم تیعقاو ياهيزاب هدنهدهعسوت يزاب روتوم سیونهمانرب
 لاتیجید ياهوکس رد يزاب راشتنا و تخاس يزاب یعونصم شوه صصختم

 يزاسيزاب یشزومآ ياوتحم هدننکدیلوت يزاب کیزیف صصختم
 یشزومآ و يدج ياهيزاب صصختم یسیون ردیش و کیفارگ صصختم

 يزاسيزاب تعنص رد روتنم و رواشم يزاسيزاب هژورپ ریدم
 يزاب ییویدیو ياوتحم هدننکدیلوت يزاب يدعبود و يدعبهس تسیفارگ
 لقتسم يزاسيزاب يویدوتسا ریدم ياهنایار ياهيزاب ییامنایوپ صصختم

 يزاسيزاب اب طبترم ياهرازبا هدنهدهئارا و هدنهدهعسوت اهيزاب رد يربراک هبرجت و يربراک طبار هدنهدهعسوت
 يزاب تعنص رگلیلحت و هدنسیون يزاب یقیسوم و يراذگادص صصختم
  يزاب تیفیک نیمضت و تست صصختم

  يزاب ياههداد رگلیلحت
  يزاب نورد ییازدمآرد و يزاب داصتقا صصختم
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 یعامتجا و یگنهرف ،یندمت هاگیاج  -7
 هبنج زا .تسا رادروخرب روشک رد ياهژیو هاگیاج زا یعامتجا و یگنهرف ،یندمت ظاحل هب ياهنایار ياهيزاب يهتشر
 یگنهرف و یموب ياهاوتحم اب ياهنایار ياهيزاب دیلوت يارب ییلااب لیسناتپ ،دوخ ینغ گنهرف و خیرات اب ناریا ،یندمت
 زا و دوش لیدبت یخیرات ياهناتساد و ریطاسا ،یناریا گنهرف ظفح و یفرعم يارب يرازبا هب دناوتیم تعنص نیا .دراد
 و باذج رازبا کی ناونع هب ياهنایار ياهيزاب .دنک یفرعم یناهج حطس رد ار روشک یگنهرف و یلم تیوه قیرط نیا
 یللملانیب و یلخاد نابطاخم يارب باذج و نیون یبلاق رد ار یگنهرف و یبدا ،یخیرات میهافم لاقتنا دنناوتیم ،رثؤم
 .دننک مهارف
 نیا ،ناریا رد .دناهدش لیدبت یهورگ تلاماعت و یعامتجا تاطابترا يارب يرازبا هب ياهنایار ياهيزاب ،یعامتجا هبنج زا
 تروص هب یناریا ناناوجون و ناناوج زا يرایسب و تسا هدوب يریگمشچ دشر دهاش ریخا ياهلاس رد هژیو هب تعنص
 ناونع هب دنناوتیم اهيزاب .دنتسه لوغشم ياهنایار ياهيزاب هعسوت و يزاسيزاب هب یمرگرس ناونع هب ای ياهفرح
 هعماج رد ینف ياهتراهم یتح و يداقتنا رکفت ،یمیت راک ،هلئسم لح دننام ،فلتخم میهافم شزومآ يارب ییاهرازبا
 ناکما نیا یناریا ناناوج هب و تسا هدرک داجیا يدیدج یلغش ياهتصرف تعنص نیا ،هولاع هب .دنریگ رارق هدافتسا دروم
 اب هتشر نیا ،تیاهن رد .دنسرب يداصتقا للاقتسا هب هنیمز نیا رد و دنزادرپب تباقر هب یللملانیب حطس رد ات دهدیم ار
 يداصتقا و یگنهرف ،یعامتجا تلاوحت رد ییازسب شقن ،هتفرشیپ ياهيروانف زا هدافتسا و نیون ياهدرکیور هب هجوت
 .دراد روشک
.



 

 
 

 

 مود لصف
 سورد تاصخشم و نیوانع لودج
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 یمازلا یصصخت سورد یلک تاصخشم و ناونع -)1( لودج

 دادعت سرد ناونع فیدر
  دحاو

 تاعاس دادعت
 زاینشیپ

 یلمع يرظن
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب تخاس لوصا 1
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب یعونصم شوه 2
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب کیزیف و یضایر 3
  0 48 3 کیفارگ یسیونهمانرب 4
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب يرامعم 5
  0 48 3 يزاب یحارط لوصا 6
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب اب طبترم ياهيروانف 7

 

 .تسا یمازلا هتشر نیا نایوجشناد يارب 1 فیدر سرد لماش لودج نیا زا سرد 4 لقادح ذخا
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 يرایتخا یصصخت سورد یلک تاصخشم و ناونع -)2( لودج

 دادعت سرد ناونع فیدر
  دحاو

 تاعاس دادعت
 زاینشیپ

 یلمع يرظن
  0 48 3 يزاسریوصت ياهروتوم یسیونهمانرب 1
  0 48 3 يزاب ياهروتوم اب يزاب دنور یسیونهمانرب 2
  0 48 3 يزاسيزاب ياههژورپ تیریدم 3
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب رد یعمج دنمشوه ياهراتفر 4
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب رد شوان و دربهار ،يریگمیمصت 5
  0 48 3 یشزومآ ياهيزاب 6
  0 48 3 یلماعت ياهيزاسهیبش و يدج ياهيزاب 7
  0 48 3 دنورمه یسیونهمانرب 8
  0 48 3 ياهنایار ياهيزاب رد رنه 9
  0 48 3 یناسنا تابساحم 10
  0 48 3 يزاسيزاب داصتقا 11
  0 48 3 یتوص ياههولج و يزاب یقیسوم 12
  0 48 3 هدشعیزوت ياهمتسیس 13
  0 48 3 1 ياهنایار ياهيزاب رد هژیو ثحابم 14
  0 48 3 2 ياهنایار ياهيزاب رد هژیو ثحابم 15
     امنهار داتسا رظن اب رگید ياهشیارگ ای اههتشر زا سرد ود 16

 

  



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 موس لصف
 سورد ياهیگژیو
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رایانه اي بازي هاي ساخت اصول فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Principles of Computer Game

Development
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
اصلی پیش نیازهاي درس این در است. بازي پایه اي ساختارهاي و بازي توسعه فرایند با دانشجویان آشنایی درس اصلی هدف
آن ها بر درس پایان از پس دانشجو می رود توقع که مواردي شد. خواهد بیان بازي توسعه با دانشجویان کردن درگیر براي
و بازي حلقه ساختار با کامل آشنایی (2 رایانه اي بازي هاي توسعه لوله خط با آشنایی (1 از: عبارتند باشد داشته تسلط
مرتبط. تکنیک هاي و تصویرسازي مولفه با آشنایی (4 بازي توسعه ریاضی مبانی با آشنایی (3 تصویرسازي و منطق مولفه هاي

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي تاریخچه  •

تولید) پس تولید، تولید، (پیش رایانه اي بازي هاي تولید لوله خط با آشنایی •

پرتو) و بردار کواترنیون، ماتریس، خطی: (جبر رایانه اي بازي هاي براي نیاز مورد ریاضیات مبانی •

تصویرسازي) و (به روزرسانی بازي حلقه هاي •

بازي روند منطق برنامه نویسی مبانی •

هندسی تغییرشکل هاي با آشنایی •

سه بعدي گرافیک مبانی •

زمین عوارض سیستم هاي •

سایه زنی و نورپردازي •

رایانه اي بازي هاي در دوربین •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 50 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 50 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Novak, Jeannie. Game Development Essentials: An Introduction. Cengage Learning, 2011.

[2] Dunniway, Troy, and Novak, Jeannie. Game Development Essentials: Gameplay Mechanics. Thomson
Delmar Learning, 2008.

[3] Rabin, Steve, Introduction to Game Development. Cengage Learning, 2010.

[4] Harbour, Jonathan. Advanced 2D Game Development. Cengage Learning, 2009.

[5] Blackman, Sue. Beginning 3D Game Development With Unity: All-In-One, Multi-Platform Game Develop-
ment. Apress, 2011.

[6] Lengyel, Eric.Mathematics for 3D Game Programming And Computer Graphics. Cengage Learning, 2012.
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رایانه اي بازي هاي مصنوعی هوش فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Computer Games Artificial Intelligence انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
تعاملی بی درنگ سازي هاي شبیه یا و رایانه اي بازي هاي مصنوعی هوش در موجود اصلی رویکردهاي با دانشجو درس، این در
از پس می رود توقع آمد. خواهد حساب به بازي مصنوعی هوش بر مقدمه اي منزله به درس این واقع در می شود. آشنا
هوش اصلی رویکردهاي و سنتی مصنوعی هوش با بازي مصنوعی هوش تفاوت هاي به نسبت کلی دیدي دانشجو درس، پایان

کند. پیدا بازي مصنوعی

سرفصل ها
سنتی مصنوعی هوش با بازي مصنوعی هوش تفاوت هاي •

بازي موتورهاي معماري در مصنوعی هوش موتور جایگاه •

مصنوعی هوش موتورهاي مولفه هاي و وظایف •

اطلاعات دریافت •

تصمیم گیري •

جابجایی و حرکت •

رایانه اي بازي هاي در مسیریابی و جستجو الگوریتم هاي •

گسسته) و پیوسته (محیط هاي تعقیب و جستجو - هوشمند رفتارهاي •

گسسته) و پیوسته محیط هاي (در فرار - هوشمند رفتارهاي •

گسسته) و پیوسته (محیط هاي زدن پرسه - هوشمند رفتارهاي •

انطباقی و سنتی رفتاري درخت هاي •

برخورد از پیشگیري الگوریتم هاي •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 50 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 50 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Rabin, Steven. Game AI Pro: Collected Wisdom of Game AI Professionals, 2013.

[2] Buckland, Mat. Programming game AI by Example. Jones & Bartlett Learning, 2005.

[3] Millington, Ian, and Funge, John. Artificial Intelligence for Games. CRC Press, 2009.

[4] Ahlquist, Jerome, and Novak, Jeannie. Game Artificial Intelligence. Thomson Delmar Learning, 2008.

[5] Kirby, Neil. Introduction to Game AI. Cengage Learning, 2011.

[6] Rabin, Steve. AI Game Programming Wisdom. Cengage Learning, 2002.
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رایانه اي بازي هاي فیزیک و ریاضی فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Mathematics and Physics for Computer

Games
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
شدت به بازي ساخت است. رایانه اي بازي هاي توسعه براي نیاز مورد ریاضی مبانی با دانشجو آشنایی درس، این اصلی هدف
کار توانایی دانشجو درس، این پایان از پس می رود انتظار است. وابسته خطی جبر و تحلیلی هندسه از خاص مطالبی فهم به

باشد. داشته را تحلیلی هندسه با مرتبط مطالب نیز و ماتریسی جبر کواترنیون ها، بردارها، با

سرفصل ها
الگو و تابع ریاضی معرفی •

ریاضی توابع با کار •

صفحه و منحنی نقاط، معرفی •

ضلعی چند و رأس شیب، خط، معرفی •

چهاربعدي محاسبات •

ماتریس گراف، •

متحرك سازي براي نیاز مورد ریاضی مبانی •

ذره اي سیستم هاي ریاضی مبانی •

سازي بازي براي فیزیک مبانی •

فیزیکی شبیه سازي هاي •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Lengyel, Eric,Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics 3rd Edition, 2011.

[2] Fletcher, Dunn, and Parberry, Ian. 3D Math Primer for Graphics and Game Development. CRC Press,
2011.

[3] Eberly, David H. Game Physics. CRC Press, 2003.

[4] Palmer, Grant. Physics for Game Programmers. Apress, 2005.

[5] Millington, Ian. Game Physics Engine Development. CRC Press, 2007.
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گرافیک برنامه نویسی فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Graphics Programming انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
نورپردازي جلوه هاي ایجاد تصویرسازي، لوله هاي خط گرافیک، برنامه نویسی اصول با دانشجو کردن آشنا درس، این اصلی هدف
درس پایان از پس دانشجو می رود انتظار است. رایانه اي بازي هاي براي پردازشی پس جلوه هاي و گرافیکی مواد زنی، سایه و

باشد. شده مسلط آن ها بر و باشد گذرانده را تصویرسازي موتورهاي نویسی برنامه درس براي لازم نظري مبانی

سرفصل ها
گرافیک مبانی •

بعدي سه و دوبعدي گرافیک •

(Ray tracing) پرتویابی •

مستقیم گرافیکی لوله خط •

تاخیري گرافیکی لوله خط •

(vertex-lit shading) راس زنی سایه براي گرافیکی لوله خط •

تصویرسازي لوله خط مختلف مراحل کامل تشریح •

(Rasterization) بردارزدایی •

(Shader programming) سایه زن نویسی برنامه •

سطوح نگاشت •

سراسري و محلی سازي روشن •

مواد و نوردهی •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 40 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 60 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Sherrod, Allen. Game Graphic Programming. Cengage Learning, 2008.

[2] Sherrod, Allen. Beginning DirectX 11 Game Programming. Cengage Learning, 2012.

[3] Han, JungHyun. 3D Graphics for Game Programming. Chapman & Hall/CRC, 2011.
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رایانه اي بازي هاي معماري فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Architecture of Computer Games انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
می توان بازي، موتورهاي ساختار شناخت با است. بازي موتورهاي معماري و ساختار با دانشجو آشنایی درس، این اصلی هدف
که مواردي کرد. استخراج پویانمایی مولفه هاي همانند را آن با مرتبط مولفه هاي عملکرد و مصنوعی هوش موتور جایگاه
هوش مولفه (2 بازي موتورها معماري (1 از: عبارتند باشد داشته تسلط آن ها بر درس این پایان از پس دانشجو می رود توقع

آن. کارکرد و پویانمایی مولفه (3 مولفه ها سایر با آن ارتباط و مصنوعی

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي موتورهاي معماري مبانی •

رایانه اي بازي هاي براي پویانمایی سامانه هاي •

مصنوعی هوش و پویانمایی مولفه هاي ترکیبی معماري •

رایانه اي بازي هاي در پویانمایی مبانی •

قاب به قاب پویانمایی سیستم هاي ◦

اسکلتی پویانمایی سیستم هاي ◦

پویانمایی ترکیب ◦

پویانمایی سامانه معماري ◦

اولویت دهی و لایه بندي ◦

(Action-State Machines) حالت-عمل ماشین هاي ◦

برخورد تشخیص روش هاي مبانی •

رایانه اي بازي هاي در پیام انتقال سیستم هاي ایجاد •

تصویرسازي لوله خط مبانی و اصول •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Gregory, Jason. Game Engine Architecture. CRC Press, 2009.

[2] Mcshaffry, Mike. Game Coding Complete. Cengage Learning, 2013.

[3] Thorn, Alan. Game Engine Design and Implementation. Jones & Bartlett Publishers, 2011.
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بازي طراحی اصول فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Principles of Game Design انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
این می شود. ارائه رایانه اي بازي هاي طراحی اصول و مبانی با دانشجویان آشنایی هدف با رایانه اي بازي هاي طراحی درس
و فنی مهارت هاي و کنند کسب را کارآمد و جذاب بازي هاي خلق براي لازم توانایی هاي تا می کند کمک دانشجویان به درس
توانایی هاي تقویت و بازي طراحی مبانی و اصول درك شامل درس این اصلی اهداف دهند. ارتقاء زمینه این در را خود خلاقانه

است. بازي توسعه در موجود فناوري هاي و ابزارها از استفاده یادگیري وسیله به بازي طراحی در نوآورانه و خلاقانه

سرفصل ها
آن مسئولیت هاي و گیم دیزاینر معرفی •

بازي. صنعت در آن نقش و گیم دیزاین مفهوم توضیح •

ارزیابی و توسعه، تیم با تعامل بازي، طراحی ازجمله گیم دیزاینر، یک اصلی مسئولیت هاي و وظایف بررسی و معرفی •

بازي.
موفق. بازي هاي ایجاد در آن تأثیر و بازي دیزاین در خلاقیت و ایده نقش بررسی •

آن ها. از یادگیري و موفق بازي هاي تحلیل و تجزیه چگونگی توضیح دیزاینر: به عنوان بازي بررسی نحوه و معرفی •

دانشجویان. پروژه هاي معرفی و بازي تحلیل و طراحی نحوه مبحث تدریس •

بازي. اصلی عناصر شناخت و دیزاینر گیم یک عنوان به بازي ها تحلیل و تجزیه چگونگی •

بازي. روند مفهوم با آشنایی •

مراحل. و بازي جهان طراحی •

بازي. در مکانیک طراحی مفهوم با آشنایی •

.F2P بازي سیستم هاي در اقتصادي مفاهیم •

می کنند. عمل F2P مدل اساس بر که بازي سازي در کسب وکار مدل هاي درباره توضیح •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره 50درصد پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 50 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] J. Schell. The Art of Game Design: A Book of Lenses. CRC Press, 2019.

[2] K. Salen and E. Zimmerman. Rules of Play: Game Design Fundamentals. The MIT Press, 2019.

[3] S. Rogers. Level Up! The Guide to Great Video Game Design, 2nd Edition, Wiley, 2014.

[4] T. Fullerton. Game Design Workshop: A Playcentric Approach to Creating Innovative Games. 2nd Edition,
Morgan Kaufmann, 2008.

[5] T. Heussner, T. K. Finley, and J. B. Hepler. The Game Narrative Toolbox. 2nd Edition, Focal Press Game
Design Workshops, 2023.
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رایانه  اي بازي هاي با  مرتبط فناوري هاي فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Computer Games Technologies انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □✓ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
این در است. متاورس مقوله و رایانه اي بازي هاي با مرتبط مختلف فناوري هاي با دانشجویان آشنایی درس، این از هدف
روش هاي و گسترده واقعیت محیط هاي توسعه ابزارهاي و رویکردها رایانه اي، بازي هاي پیاده سازي و طراحی روش هاي راستا،

می شود. داده پوشش رایانه اي بازي هاي در مصنوعی هوش و محتوا رویه اي تولید خودکار

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي کلیات معرفی •

جدي بازي هاي معرفی •

هدفمند بازي هاي معرفی •

بازي ها محتواي رویه اي تولید •

بازي وارسازي •

افزوده واقعیت فناوري •

مجازي واقعیت فناوري •

متاورس •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 35 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 65 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] N. Shaker, J. Togelius, and M.J. Nelson. Procedural Content Generation in Games. Springer, 2016.

[2] N. Georgios and J. Togelius. Artificial Intelligence and Games, First Edition. Springer, 2018.

[3] J. Schell. The Art of Game Design: A Book of Lenses, Third Edition. CRC Press, 2019.

[4] R. Dörner. Serious Games: Foundations, Concepts and Practice, First Edition . Springer, 2016.

[5] M. Ball. The Metaverse: And How It Will Revolutionize Everything. Liveright, 2022.

[6] B. Marr. Extended Reality in Practice. Wiley, 2021

[7] E. Adams. Game Mechanics: Advanced Game Design, First Edition. New Riders, 2012.
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تصویرسازي موتورهاي برنامه نویسی فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Rendering Engine Programming انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
طور به درس این است. تصویرسازي موتورهاي نویسی برنامه چگونگی و معماري با عملی آشنایی درس، این اصلی هدف
و درس طول در را شده ساده تصویر سازي موتور یک یا تصویر سازي موتور از بخشی می تواند فرد هر و بود خواهد پروژه محور

نماید. تکمیل درسی سیلابس مبناي بر

سرفصل ها
تصویرسازي موتورهاي ساختار •

OpenGL با برنامه نویسی با آشنایی •

تصویرسازي لوله خط برنامه نویسی •

هندسی ساده اجسام تصویرسازي •

صحنه ترسیم در بهینه سازي تکنیک هاي پیاده سازي •

تصویرسازي در دوربین منطق پیاده سازي •

نورپردازي برنامه نویسی •

سایه زنی برنامه نویسی •

تصویرسازي موتور در مواد ایجاد •

صحنه مدیریت •

سایه  زن ها با کار و برنامه نویسی •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Akenine, Möller, Tomas, Eric Haines, and Hoffman, Naty. Real-time rendering. CRC Press, 2011.

[2] Bailey, Mike, and Cunningham, Steve. Graphics Shaders: Theory and Practice. CRC Press, 2011.

[3] Engel, Wolfgang. GPU Pro 2. CRC Press, 2011.

[4] Engel, Wolfgang. Shader X7. Charles River Media, 2009.

[5] Kerger, Felix. OGRE 3D 1.7 Beginners’ Guide. Packt Publishing Ltd, 2010.
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بازي موتورهاي با بازي روند برنامه نویسی فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Gameplay Programming with Game

Engines
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
به آماده موتور براي است. آماده موتور یک در بازي منطق و مکانیک ها نویسی برنامه با عملی آشنایی درس، این اصلی هدف
آماده فنی زیرساخت نوع هر می تواند استاد تشخیص و زمان حسب بر ولی است شده آورده یونیتی موتور پیشنهادي، صورت

باشد. نیز دیگر

سرفصل ها
یونیتی موتور با بازي ساخت •

یونیتی موتور اولیه مفاهیم •

دارایی ها مدیریت •

صحنه مدیریت •

بازي در موجود اشیاي مدیریت •

یونیتی کاربري واسط با آشنایی •

محتوي ورود لوله خط •

یونیتی موتور در پویانمایی •

یونیتی موتور در زمین عوارض سیستم •

یونیتی موتور در دوربین کننده کنترل نویسی برنامه •

نویسی اسکریپت مقدمات •

یونیتی موتور در مصنوعی هوش برنامه نویسی •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 50 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 50 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Creighton, Ryan Henson. Unity 3D Game Development by Example: A Seat-of-Your-Pants Manual for

Building Fun, Groovy Little Games Quickly. Packt Publishing Ltd, 2010.

[2] Blackman, Sue. Beginning 3D Game Development with Unity: All-in-one, multi-platform game develop-
ment. Apress, 2011.

[3] Goldstone, Will. Unity Game Development Essentials. Packt Publishing Ltd, 2009.

[4] Goldstone, Will. Unity 3.x Game Development Essentials. Packt Publishing Ltd, 2011.

[5] Menard, Michelle. Game Development with Unity. Cengage Learning, 2012.
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بازي سازي پروژه هاي مدیریت فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Project Management in Game

Development
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
قابل و پویا بسیار بازي پروژه هاي ذات که جا آن از است. بازي پروژه هاي مدیریت فرایند با آشنایی درس، این اصلی هدف
براي به روز و کارا روش هاي نیازمند می شوند، درگیر آن در هنرمندان و نویسان برنامه جمله از مختلفی افراد و بوده تغییر

است. پروژه دامنه و مقیاس مدیریت

سرفصل ها
نرم افزار ساخت متدولوژي هاي بر مروري •

نرم افزاري پروژه هاي مدیریت مبانی •

نرم افزاري پروژه هاي مدیریت نیازمندي هاي •

پروژه مدیریت فازهاي •

تیم رهبري و مدیریت •

بازي سازي پروژه هاي در مستندسازي •

سازي بازي پروژه هاي در موجود چالش هاي •

نرم افزاري پروژه هاي مدیریت در چابک متدولوژي به کارگیري •

تیمی سازماندهی •

(Agile Discipline) چابک متدولوژي کاري نظم •

چابک متدولوژي کمک به بازي هنري بخش مدیریت •

چابک متدولوژي در بازي تولید کاري جریان طراحی •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Keith, Clinton. Agile Game Development with Scrum. Addison-Wesley Signature Series, 2010.

[2] Schwarzl, Thomas. Game Project Completed: How Successful Indie Game Developers Finish Their
Projects. 2014.

[3] Hight, John, and Novak, Jeannie. Game Development Essentials: Game Project Management: Game
Project Management. Thomson Delmar Learning, 2007.

[4] Schwaber, Ken. Agile project management with Scrum. O’Reilly Media, 2004.

[5] Keith, Clinton. Agile Methodology in Game Development: Year 3. Game Developers Conference. 2006.
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رایانه اي بازي هاي در جمعی هوشمند رفتارهاي فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Intelligent Crowd and Group Behaviors

in Computer Games
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
بسیار کارهاي امروزه است. رایانه اي بازي هاي در جمعیتی سیستم هاي و گروهی رفتارهاي با آشنایی درس، این اصلی هدف
اصول دانشجو درس، پایان از پس که می رود توقع است. انجام حال در مقوله این در گسترده اي بسیار تحقیقات و پیشرفته
زندگی اکوسیستم یک بتواند بشناسد. را جمعیتی سیستم هاي و گله اي سیستم هاي گروهی، سیستم هاي رفتاري مبانی و

باشد. داشته زمینه این در سنتی مصنوعی هوش رویکردهاي با کاملی آشنایی همچنین و کند گذاري پایه را مصنوعی

سرفصل ها
گروهی سیستم هاي حرکتی مبانی •

(Flocking Systems) گله اي سیستم هاي •

(Steering Behaviors) هدایتی رفتارهاي •

و مدت کوتاه تصمیم گیري حرکت، لایه پویانمایی، لایه رفتار، (لایه جمعی سیستم هاي در توزیع شده مصنوعی هوش •

بلندمدت) گیري تصمیم
(Crowd Simulation) تعاملی سازي هاي شبیه و رایانه اي بازي هاي در جمعیت سازي شبیه •

گروهی سیستم هاي سازي بهینه و حرکتی مبانی •

گروهی سیستم هاي حرکت در عصبی شبکه هاي کاربرد •

فازي) منطق منطق، کاربرد تولید، (برنامه ریزي، اجتماعی بازي هاي در (Artificial Life) مصنوعی زندگی ایجاد •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •



32 / رایانه اي بازي هاي ارشد کارشناسی برنامه

پیشنهادي علمی منابع
[1] Poole, David L. and Mackworth, Alan K., Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents.

3rd Edition, Cambridge University Press, 2023.

[2] Rabin, Steve, AI Game Programming Wisdom 4. Charles River Media, 2008.

[3] Rabin, Steve, AI Game Programming Wisdom. Cengage Learning, 2002.

[4] Kirby, Neil. Introduction to Game AI. Cengage Learning, 2011.

[5] Champandard, Alex J. AI Game Development: Synthetic Creatures with Learning and Reactive Behaviors.
New Riders, 2003.



33 / رایانه اي بازي هاي ارشد کارشناسی برنامه

رایانه اي بازي هاي در ناوش و راهبرد تصمیم گیري، فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Decision Making, Strategy, and

Navigation in Computer Games
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
تاکتیکی مصنوعی هوش گیري، تصمیم یعنی، رایانه اي بازي هاي مصنوعی هوش اساسی رکن سه آموزش هدف درس، این در
و اصل سه این بر تسلط نیز می رود درس این گذراندن از پس دانشجو از که توقعی است. بازي محیط در ناوش و راهبردي و

است. آن ها از هریک با مرتبط تکنیک هاي و رویکردها

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي در تصمیم گیري مکانیزم هاي و الگوریتم ها •

انطباقی و سنتی گیري تصمیم درخت هاي •

(squad) گروهی تیم هاي هدایت در متمرکز روش هاي •

(squad) گروهی تیم هاي هدایت در توزیع شده روش هاي •

راه نقاط بر مبتنی مسیریابی روش هاي •

آگاهانه و ناآگاهانه جستجوي الگوریتم هاي بر مبتنی مسیریابی روش هاي •

پتانسیلی) میادین تاثیر، نقشه هاي گرافی، نقاط تورجسم، بر (مبتنی ناوش سامانه هاي •

همزمان استراتژي بازي هاي براي تاکتیکی مصنوعی هوش •

تاکتیکی مصنوعی هوش در ژنتیک الگوریتم هاي کاربرد •

(Smart Terrain) هوشمند زمین عوارض سیستم هاي •

تاکتیکی هوش در قاعده بر مبتنی سیستم هاي •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] Poole, David L. and Mackworth, Alan K., Artificial Intelligence: Foundations of Computational Agents,

3rd Edition, Cambridge University Press, 2023.

[2] McShaffry, Michael L. Behavioral Mathematics for Game AI. Cengage Learning, 2009.

[3] Brian Schwab. AI Game Engine Programming. Cengage Learning, 2009.

[4] Rabin, Steve. AI Game Programming Wisdom. Cengage Learning, 2002.

[5] Deloura, Mark A. Game Programming Gems 2. Cengage learning, 2001.



35 / رایانه اي بازي هاي ارشد کارشناسی برنامه

آموزشی بازي هاي فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Educational Games انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
یا آموزشی بازي هاي عنوان به می تواند که است بازي هایی توسعه و طراحی با مرتبط مطالب پوشش هدف درس، این در

شوند. گرفته کار به -مهارتی تقویتی یا بخشی توان خاصیت داراي بازي هاي

سرفصل ها
بازي در درگیرکننده مکانیک هاي سازي پیاده و طراحی •

فیزیکی) بازخوردهاي و احساسات (تشخیص بازي با تعامل جدید روش هاي طراحی •

(Gesture-based و حرکتی (الگوهاي تعامل نوین الگوهاي طراحی •

(Gamification) آرایی بازي •

(Educational Design) رایانه اي بازي هاي در آموزشی طراحی •

Augmented Learning •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Klopfer, Eric. Augmented Learning: Research and Design of Mobile Educational Games. MIT Press, 2008.

[2] Zichermann, Gabe, and Christopher Cunningham.Gamification by Design: Implementing Game Mechanics
in Web and Mobile Apps. O’Reilly Media, 2011.

[3] Kapp, Karl M. The Gamification of Learning and Instruction: Game-Based Methods and Strategies for
Training and Education. John Wiley & Sons, 2012.
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تعاملی شبیه سازي هاي و جدي بازي هاي فارسی: به درس عنوان

واحد و درس نوع Serious Games and Interactive

Simulations
انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
معماري هاي همانند مفاهیمی است. تعاملی رخداد گسسته شبیه سازي هاي با مرتبط مطالب پوشش هدف درس، این در
تعاملی شبیه سازي هاي برنامه نویسی در پایه اي مفاهیم سایر و (Notification Center) پیغام فرستادن مراکز رخدادمحور،

گرفت. خواهد قرار بررسی مورد درس این در

سرفصل ها
رخداد گسسته شبیه سازي هاي پایه مفاهیم •

رخدادمحور معماري هاي •

Real-Time تعاملی شبیه سازي هاي برنامه نویسی •

(Time Warp) زمان بازگشت مکانیزم هاي •

شبیه سازي ها در بهینه سازي پیشرفته روش هاي •

حافظه بهره وري کنترل ◦

(Message Send back) پیغام بازگشت و حافظه مدیریت ◦

Prune back روش ◦

توزیع شده شبیه سازي هاي در Dead Reckoning مکانیزم هاي با آشنایی •

رخداد و زمان مدیریت •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع

[1] Richard M. Fujimoto. Parallel and Distributed Simulation Systems. Wiley, 2000.
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همروند برنامه نویسی فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Concurrent Programming انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
برنامه نویسی در مقوله این اهمیت و نقش و همروند برنامه نویسی مبانی و اصول با مرتبط مطالب پوشش هدف درس، این در
همروند برنامه نویسی درس پایه اي مفاهیم دانشجویان، که می رود انتظار درس، این اتمام از پس است. رایانه اي بازي هاي
پردازنده هاي (همانند مرتبط موازي زیرساخت هاي در را نیاز مورد تصویرسازي الگوریتم هاي بتوانند و باشند گرفته یاد را

نمایند. پیاده سازي گرافیکی)

سرفصل ها
همروند برنامه نویسی مفاهیم و اصول •

موازي برنامه نویسی •

توزیع شده برنامه نویسی •

پیغام بر مبتنی و رخدادمحور ،Reactive برنامه نویسی مدل هاي •

گرافیکی پردازنده هاي ساختار و معماري •

گرافیکی پردازنده هاي در CUDA برنامه نویسی مدل •

CUDA چندریسمانی مدل •

و DirectX گرافیکی API هاي و CUDA برنامه نویسی مدل از استفاده با تصویرسازي الگوریتم هاي موازي سازي •

OpenGL

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Herlihy, Maurice, and Nir Shavit. The Art of Multiprocessor Programming, Revised Reprint. Elsevier, 2012.

[2] Raynal, Michel. Concurrent programming: algorithms, principles, and foundations. Springer-Verlag, 2013.

[3] Marlow, Simon. Parallel and Concurrent Programming in Haskell: Techniques for Multicore and
Multithreaded Programming. O’Reilly Media, 2013.
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رایانه اي بازي هاي در هنر فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Art in Computer Games انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
داده آموزش بازي موتورهاي در استفاده منظور به سه بعدي اجسام مدل سازي و هنري طراحی مفاهیم و مبانی درس، این در

می شود.

سرفصل ها
سه بعدي مدل سازي مفاهیم و اصول •

مدل سازي در آن ها نقش و سه بعدي تغییرشکل دهنده هاي •

سه بعدي سازي نرم افزارهاي در سایه زنی و بافت گذاري •

رایانه اي بازي هاي براي (Low-poly modeling) کم چندضلعی با مدل سازي •

شده ایجاد مدل هاي براي غیره و شفافیت پراکندگی، نرمال، نگاشت هاي استخراج •

بازي موتورهاي به سه بعدي محتواي ورود لوله هاي خط معرفی •

سه بعدي سازي نرم افزارهاي براي افزونه برنامه نویسی •

بازي موتورهاي براي مناسب خروجی گرفتن و پویانمایی مبانی •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •

پیشنهادي علمی منابع
[1] Gahan, Andrew. Game Art Complete: All-in-One: Learn Maya, 3ds Max, ZBrush, and Photoshop Winning

Techniques. Focal Press, 2010.

[2] Solarski, Chris. Drawing Basics and Video Game Art: Classic to Cutting-Edge Art Techniques for Winning
Video Game Design, 2012.

[3] Ahearn, Luke. 3D Game Textures: Create Professional Game Art Using Photoshop, 2011.
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انسانی محاسبات فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Human Computation انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
درس این هدف می پردازد. محاسباتی منظر از ماشین و انسان تعامل مختلف جنبه هاي بررسی به انسانی محاسبات درس
تعاملی سیستم هاي طراحی و انسان ها، تصمیم گیري و رفتار تحلیل انسانی، محاسبات اساسی مفاهیم از عمیق درك ارائه
با مؤثري تعامل که هوشمند سیستم هاي طراحی و ارزیابی تکنیک هاي و روش ها با دانشجویان است. مفاهیم این اساس بر
بهبود براي کاربردي راه حل هاي توسعه و انسانی محاسبات چالش هاي تحلیل به دوره این شد. خواهند آشنا دارند، کاربران

دارد. اختصاص تعاملی سیستم هاي کارایی و کاربري تجربه

سرفصل ها
انسانی محاسبات مبانی و تاریخچه •

ماشین و انسان تعامل اهمیت بررسی •

انسانی رفتار و شناختی مدل هاي •

روان شناختی و شناختی نظریه هاي •

اطلاعات پردازش و تصمیم گیري مدل هاي •

(UX) کاربري تجربه و (UI) کاربري رابط هاي طراحی •

کاربري رابط هاي طراحی اصول •

کاربري تجربه بهبود تکنیک هاي •

کاربري تجربیات تحلیل و ارزیابی •

کاربري رابط هاي ارزیابی روش هاي •

بازخورد و کاربري داده هاي تحلیل •

هوشمند سیستم هاي و تعاملی محاسبات •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] J. Jacko and A. Sears. The Human-Computer Interaction Handbook: Fundamentals, Evolving Technologies,

and Emerging Applications. CRC Press, 2009.

[2] P. Dourish, Where the Action Is: The Foundations of Embodied Interaction. MIT Press, 2001.

[3] A. Dix, J. Finlay, G. Abowd, and R. Beale. Human-Computer Interaction. 3rd Edition, Pearson, 2008.

[4] Y. Rogers. HCI Theory: Classical, Modern, and Contemporary. Springer, 2012.
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بازي سازي اقتصاد فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Game Monetization انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
از عمیق درك ارائه درس این هدف است. ویدیویی بازي هاي صنعت تجاري و اقتصادي جوانب بررسی درس، این از هدف
اقتصادي، تحلیل و تجزیه روش هاي با دانشجویان است. بازي صنعت در مالی چالش هاي و بازار، تحلیل کار، و کسب مدل هاي
مدل هاي بازاریابی، به مربوط مباحث همچنین، شد. خواهند آشنا بازي صنعت در منابع مدیریت نحوه و تجاري، استراتژي هاي

شد. خواهد داده پوشش درس این در بازي صنعت آینده پژوهی و درآمدزایی،

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي اقتصاد بر مقدمه اي •

ویدیویی بازي هاي صنعت توسعه و تاریخچه •

آینده روندهاي و کنونی وضعیت بررسی •

بازي صنعت در کار و کسب مدل هاي •

اشتراك درون برنامه اي، پرداخت مستقیم، خرید درآمدزایی: مدل هاي •

آن ها معایب و مزایا و مختلف مدل هاي تحلیل •

مصرف کننده رفتار و بازار تحلیل •

صنعت روندهاي و بازار تحلیل •

مصرف کنندگان رفتار و هدف گروه هاي تحلیل و شناسایی •

تبلیغات و بازاریابی استراتژي هاي •

سنتی و دیجیتال بازاریابی تکنیک هاي •

موردي و موفق تبلیغاتی استراتژي هاي •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 70 پروژه: و تمرین ها •

نمره 30درصد پایانی: و میان ترم آزمون هاي •
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پیشنهادي علمی منابع
[1] J. C. Hsu. The Business of Video Games: A Comprehensive Guide to the Industry. Routledge, 2019.

[2] E. C. Miller and A. L. Johnson. Video Game Economics: An Analysis of Market Dynamics and Trends.
Springer, 2020.

[3] M. J. McKeown. Understanding the Video Game Industry: Business Models and Strategies. Journal of
Business Research, 2018.

[4] R. Smith. Game Industry Business Strategies: A Case Study Approach. Palgrave Macmillan, 2021.
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صوتی جلوه هاي و بازي موسیقی فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Game Music and Sound Effects انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
می کند. تشریح را کاربري تجربه در آن ها اهمیت و می پردازد رایانه اي بازي هاي در موسیقی و صدا نقش بررسی به درس این
تکنیک هاي رایانه اي، بازي هاي در موسیقی و صدا پیاده سازي و طراحی اصول با دانشجویان آشنایی درس، این اصلی هدف
در است. موسیقی و صدا ویرایش و خلق براي پیشرفته ابزارهاي از استفاده و بازي رویدادهاي با صدا همگام سازي و ترکیب
خواهند را رایانه اي بازي هاي در فنی و خلاقانه صورت به موسیقی و صدا ادغام و ایجاد توانایی دانشجویان دوره، این انتهاي

داشت.

سرفصل ها
رایانه اي بازي هاي در موسیقی و صدا بر مقدمه اي •

بازي ها در موسیقی و صدا تعریف •

بازي ها در موسیقی و صدا تاریخچه •

رایانه اي بازي هاي در موسیقی و صدا نقش هاي •

صدا طراحی مبانی •

تمبر) شدت، (فرکانس، صدا اساسی عناصر •

صوتی افکت هاي و محیطی صداهاي ساخت •

بازي در اشیاء و کاراکترها براي صدا طراحی •

بازي براي موسیقی مبانی •

بازي براي موسیقی تنظیم و آهنگسازي اصول •

رایانه اي بازي هاي در موسیقی ژانرهاي و سبک ها •

موسیقیایی تم هاي و لوپ ها از استفاده •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 30 پروژه: و تمرین ها •

نمره درصد 70 پایانی: و میان ترم آزمون هاي •



44 / رایانه اي بازي هاي ارشد کارشناسی برنامه

پیشنهادي علمی منابع
[1] W. Phillips. A Composer’s Guide to Game Music. MIT Press, 2014.

[2] A. Marks. The Complete Guide to Game Audio: For Composers, Musicians, Sound Designers, and Game
Developers. CRC Press, 2013.

[3] K. Collins. Game Sound: An Introduction to the History, Theory, and Practice of Video Game Music and
Sound Design. MIT Press, 2013.

[4] L. Cellerino. The Art of Game Music. Journal of Game Design, 2020.
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توزیع شده سیستم هاي فارسی: به درس عنوان
واحد و درس نوع Distributed Systems انگلیسی: به درس عنوان

□✓ نظري □ پایه − پیش نیاز: دروس
□ عملی □ الزامی تخصصی − هم نیاز: دروس
□ نظري-عملی □✓ اختیاري تخصصی 3 واحد: تعداد

□ مهارتی 48 ساعت: تعداد

کلی هدف
مسائل حل و درستی تحلیل و مدل سازي روش هاي توزیع شده، محاسباتی محیط هاي با دانشجویان آشنایی درس این هدف
نحوه همچنین و توزیع شده، سیستم هاي با مرتبط پروتکل هاي و الگوریتم ها شناخت مختلف، شرایط در محیط ها این انواع در

است. توزیع شده نرم افزارهاي توسعه و طراحی

سرفصل ها
توزیع شده سیستم هاي در پایه مفاهیم و تعاریف •

منظوره خاص و منظوره عام توزیع شده سیستم هاي •

توزیع شده سیستم هاي در ارتباطات و الگوریتم ها مدل سازي روش هاي •

همگام سازي پروتکل هاي و زمان •

توزیع شده هش جداول و نام گذاري پروتکل هاي •

شایعه پراکنی و چندپخشی پروتکل هاي •

اجماع و انتخاب پروتکل هاي •

آن ها با مواجهه و خرابی انواع •

ایمنی و امنیت ملاحظات •

توزیع شده نرم افزارهاي تحلیل و طراحی •

نوین کاربردهاي در توزیع شده نرم افزارهاي توسعه ملاحظات •

(پیشنهادي) ارزشیابی روش
نمره درصد 40 نیم سال: طول در کلاسی فعالیت هاي •

نمره درصد 40 نیم سال: پایان آزمون •

نمره درصد 20 پروژه: •
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